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Пояснительная записка

         Программа «Самоделкин» ориентирована  на реализацию интересов детей к наукам и технологиям. Программа соответствует уровню начального и основного общего образования, направлена на формирование познавательной мотивации, овладение опытом самоорганизации, самоконтроля, приобретение опыта продуктивной творческой деятельности.
         Актуальность программы. 

         Мы перестали задумываться о происхождении вещей, составляющих современную техническую цивилизацию, и пользование искусственным светом воспринимаем так же естественно, как и возможностью пользоваться лучами солнца. Повсеместное внедрение мобильной связи и микропроцессорной аппаратуры свело техническую грамотность к умению правильно нажимать  кнопки. Следствием такого положения вещей стало катастрофическое понижение уровня технической культуры общества. 
          Педагогическая целесообразность.

          Тенденция такова, что чем старше становятся школьники, тем ниже уровень интереса к естественным наукам. Это объясняется  оторванностью «книжного» материала от реальной жизненной практики. Вместе с тем любознательность проявляется тогда, когда дети имеют возможность поэкспериментировать, исследовать, конструировать и моделировать. Самые ценные и прочные знания- не те, что усвоены путем выучивания, а те, что добыты самостоятельно, в ходе собственных творческих изысканий.
         Данная программа- это своеобразная мастерская, которая предлагает создать своими руками множество интересных вещей от фонарика до небоскреба, используя различные технологии и подручные материалы, имеющиеся почти у каждого человека дома, или не составляет труда купить в магазине. Программой предоставляется возможность ставить эксперименты и исследовать в области электричества.        

                  Отличительные особенности курса от уже существующих образовательных программ, это предоставление возможности включения в техническое творчество тем обучающимся, на территории которых отсутствуют образовательные программы технической направленности, используя дистанционные формы. Интерактивные формы обучения, при которых человек воспринимает образные, в том числе объемные модели природных процессов, являются значительно более эффективными,  чем обычная теоретическая («книжная»), т.к. обеспечивает максимальную наглядность.  

           Основной принцип организации содержания программы- «сложность на выбор». Обучающийся в зависимости от своего возраста, желания и возможностей, выбирает практические задания. Основными методами подачи теоретического материала являются мини лекции и пошаговые фото с инструкцией, шаблоны для распечатки, необходимые для практической деятельности понятия. Теоретический материал составляет не более 30% содержания программы. Основой образовательного процесса является освоение различных технологий и техник.  Практические умения и навыки усваиваются  в процессе выполнения практических заданий и  экспериментов. 

Принципы построения программы:

· Принцип наглядности. Демонстрация фотографий, рисунков, готовых моделей.

· Принцип творческой составляющей. При изучении материала обучающийся составляет опорные конспекты к изученному материалу в виде небольшой картинки с минимумом текстовой информации.

· Принцип самостоятельного поиска информации. Если какой либо справочный материал, не требующий детального изучения, можно найти в книгах, журналах, Интернете или других источниках, то он не публикуется в УМК.

· Принцип проекта. При завершении изучения раздела обучающийся должен выполнить практическую работу.

· Принцип неполной информации. Информация излагается тезисно.
         Цель: развитие интереса детей к наукам и технологиям через конструирование, эксперименты и исследования.

         Задачи:

- представление различных технологий,

- освоение обучающимися способов решения технических задач,

-создание возможности для освоения программы посредством информационных технологий.
         Возраст для начала обучения- 8-15 лет.

         Продолжительность реализации- 144 академических часа: 2 раза по 90 мин.). 

         Формы и методы обучения- заочная (дистанционная). Набор в программу для дистанционного обучения осуществляется путем записи через сайт Виртуальной школы.
         Методы обучения- медиалекции, фото с инструкцией, лабораторный практикум, виртуальная лаборатория.

         При дистанционном освоении теоретического материала и выполнении работ обучающиеся используют собственные компьютеры с подключением Интернета. Предусмотрена система консультаций педагога обучающихся.
         Ожидаемые образовательные результаты:

          По прохождению данного курса учащийся будет

Знать:

1. Основы  конструирования, моделирования, эксперимента, исследования.

2. Историю бумажных самолетиков, воздушных змеев.

3. Основы решения технических задач.

Уметь:

1. Создавать модели из бумаги, подручных материалов.

2. Создавать простейшие электрические объекты и проводить эксперименты и следования.

Механизм оценки результативности:

- при выполнении практических работ- 100 бальная система;

- итоговая виртуальная выставка на сайте Виртуальной школы и интернет голосование.

Учебно-тематический план

	Раздел
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1. Бумажные самолетики
	Стандартные
	1
	5
	6

	
	Планеры
	1
	5
	6

	2. Модели
	Самолеты
	1
	3
	4

	
	Корабли
	1
	3
	4

	
	Прочее
	-
	3
	3

	3. Электричество
	Статическое электричество
	2
	14
	16

	
	Электрический ток
	3
	18
	21

	
	Магниты  и магнетизм
	2
	13
	15

	4.Воздушные змеи
	Легкие
	1
	4
	5

	
	Средние
	1
	4
	5

	
	Авангардные
	1
	5
	6

	
	Профессиональные
	1
	7
	8

	5. Объемные объекты
	Геометрические фигуры
	1
	4
	5

	
	Дома
	1
	3
	4

	
	Небоскребы
	1
	3
	4

	
	Коттеджи
	1
	5
	6

	
	Транспорт

	1
	7
	8

	6.Переработка
	Картонная труба
	1
	3
	4

	
	Бутылки
	1
	3
	4

	
	Другие материалы
	1
	9
	10

	
	
	23
	121
	144


Содержание программы

1. Бумажные самолетики

Понятие «Бумажный самолетик». История. Виды бумажных самолетиков. Бумага. Советы по созданию и запуску самолетиков. Запуск. Траектория.

Лабораторная  работа: 

выполнить модели по образцу:

-   Стандартные бумажные самолетики (Стрела, Спринтер, С шасси, Китайский, Мастер);

- Планеры (Планер, Минипланер, Планер Стрела, Двойной планер, Планер Муха, Дельтоплан).

Разработать новую модель бумажного самолетика, написать инструкцию по изготовлению.

2. Модели

Понятие «Модель», «Элерон», «Шаблон», «Крыло» Типы моделей. Основы моделирования. 

Лабораторная  работа: создать модель (Планер, Вертолет, Весельная лодка, Рыбацкая лодка, Ракета, Космический корабль, Современная лодка, Аэросани, Аэромобиль, Автомобиль, Яхта, Катер, Подводная лодка, Автокран, Автобус).
3. Электричество

1. Статическое электричество 

Понятие «Статическое электричество». Опыты с заданиями и научными объяснениями: Воздушные шарики, Положительный заряд, Притяжение тел, Статический клей, Заряженный ластик, Нога- привидение, Зарядка на расстоянии, Катящееся колечко, Изогни струю воды, Волшебная палочка, Волшебные фигурки, Влияние влажности воздуха, Дверная ручка ожила, Искрящаяся одежда, Радиосигнал, Статический разделитель, Прыгающие зерна, Статический дождь, Борьба с гравитацией, Поверни стрелку, Балансируя на краю, Отталкивающиеся орешки,  Зажги свет, Разлетающаяся листва, Веселый финал.

Лабораторная  работа

2. Электрический ток

Понятие «Гальванический элемент», «Полярность», «Провода». Техника безопасности. Опыты с научными объяснениями: Держалка для батареек, Держалка для лампочки, Выключатель, Электрическая цепь, Измеритель проводимости, Реостат.

Лабораторная  работа: 

А). Выполнение  заданий «Короткое замыкание», «Преграда на пути», «Обходной путь».

Б). Творческие задания: выполнить на выбор модели (Компас, Самолет, Шкатулка, Светофор, Звонок, Машина, Фруктовая батарейка) или по собственному замыслу.

3. «Магниты и магнетизм»

О магнитах и батарейках. Опыты с магнитами с научными объяснениями: Экскурсия, Путешествие в мир противоположностей, Куда показывает стрелка компаса, Притягательные узоры, Живая картина, Автогонки.

Лабораторная  работа: 

А).  Выполнение заданий из опытов;

Б). Творческие задания: выполнить на выбор модели (Пчела над цветком, Магнитные чудеса, Парусные гонки, Горнолыжник) или по собственному замыслу.

4. Воздушные змеи

История возникновения воздушных змеев, правила запуска. Техника (техника крепления кольца, связывания веревок, изготовления хвоста из различных материалов, ручек).

Лабораторная  работа: (изготовление воздушных змеев по образцу (Легкие воздушные змеи- След, Конкорд, Рубин, Бабочка, Рожица; Средние воздушные змеи- Божья коровка, Домино, Комбат, Квадрат, Филин; Авангардные воздушные змеи- Спрут, Эду, Пчела, Эдди, Змея, Призрак; Профессиональные воздушные змеи- Китайская звезда, Акробатика, Солнце, Молния), изготовление новой модели воздушного змея).
5. Объемные объекты

Понятие «Конструирование», «Развертка», «Шаблон». Основы моделирования из бумаги.

Лабораторная  работа: 

Часть 1- выполнить объекты по шаблонам и разверткам (Куб, Призма, Цилиндр, Пирамида, Конус, Дома (щитовой дом, дачный дом, дом с верандой), Небоскребы (гексагон, с мансардой, с балконами), Коттеджи (дом с верандой, фазенда, коттедж, декоративные элементы, ландшафт), Транспорт (истребитель, фоккер, парусная яхта, автомобиль). .

Часть 2 - выполнить технические объекты, имеющие в своей конструкции геометрические фигуры.

6. Переработка

Понятие «Конструирование», «Объемные объекты».

Лабораторная  работа: выполнение на выбор не менее 1 экспоната по каждой из тем.
А). Тема № 1 «Картонная труба» (Калейдоскоп, Карандашница, Погремушка, Космическая карусель, Катер, Подсвечник, Лодка викингов, Веселый мячик, Колесный глиссер, Водный глиссер, Парашют, Ветрячок, Автомобиль, Пистолет, Волчок. 

           Методическое обеспечение 

образовательной программы «Самоделкин»

- Пакет Microsoft Office для Windows;

- Операционная система Microsoft Windows 7;

- Лекции;

- Фото материалы;

- Задания для практических работ;

- Шаблоны. 
	№
	Раздел
	Формы занятий
	Приемы и методы организации учебно-воспитательного процесса
	Дидактический материал, техническое оснащение
	Форма подведения итогов

	11
	Бумажные самолетики
	Лекция,

Практическая работа, Консультация
	Медиа- лекция,

Лабораторный практикум
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, бумага
	Лабораторная работа, выставка

	22
	Модели
	Лекция,

Практическая работа, Консультация
	Медиа –лекция,

Фото с инструкцией
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, шаблоны, материалы для изготовления моделей (спички, картон, клей, винт, проволока, краски, гвозди и т.д.)
	Лабораторная работа, выставка

	3
	Электричество
	Лекция, 

Опыты, Практическая работа, Консультация
	Медиа –лекция,

Виртуальная лаборатория
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, материалы для изготовления моделей и проведения опытов (воздушные шарики, скотч, нитки, ножницы, куски ткани, бумага, пенопласт, лампочка, пластилин, провода, батарейка, магнит, изолента, плоскогубцы, и т.д.)
	Лабораторная работа, выставка

	44
	Воздушные змеи
	Лекция,

Практическая работа, Консультация
	Медиа –лекция,

Фото с инструкцией
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, материалы для изготовления моделей (полиэтиленовая пленка, пеньковая нитка, скотч, ножницы, клей, и т.д.)
	Лабораторная работа, выставка

	55
	Объемные объекты
	Лекция,

Практическая работа, Консультация


	Медиа –лекция,

Фото с инструкцией
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, шаблоны и развертки, материалы для изготовления моделей (бумага, клей, и т.д.)

	Лабораторная работа, выставка

	66
	Переработка
	Лекция,

Практическая работа, Консультация
	Медиа –лекция,

Фото с инструкцией
	Фото материалы, компьютер, образцы моделей, материалы для изготовления моделей (картон, зеркальца, пластик, бумага, скотч, ножницы, клей, краски, нож, фломастер, свеча, ткань,  и т.д.)
	Лабораторная работа, выставка
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Приложение: Раздел 1 «Бумажные самолетики»
Бумажные самолётики            
Лекция 

Бума́жный самолёт (самолётик) — игрушечный самолёт, сделанный из бумаги. Вероятно, он является наиболее распространённой формой аэрогами, одной из ветвей оригами (японского искусства складывания бумаги). По - японски такой самолёт называется  ками хикоки; ками=бумага, хикоки=самолёт.

Эта игрушка популярна из-за своей простоты — изготовить её просто даже новичку в искусстве складывания бумаги. Простейший самолётик требует лишь шести шагов для полного сложения. Также бумажный самолётик можно сложить из картона.

История
[image: image1.jpg]



               Использовать бумагу для создания игрушек, как полагают, начали 2000 лет назад в Китае, где изготовление и запуск воздушных змеев были популярной формой времяпровождения. Хотя это событие можно рассматривать как исток современных бумажных самолётов, невозможно с уверенностью сказать, где точно произошло изобретение воздушного змея; по мере течения времени появлялись всё более красивые конструкции, а также виды змеев с улучшенными скоростными и/или грузоподъёмными характеристиками.

               Наиболее ранней известной датой создания бумажных самолётиков следует признать 1909 год. Тем не менее, наиболее распространённая версия времени изобретения и имени изобретателя — 1930 год, Джек Нортроп — сооснователь компании Lockheed Corporation. Нортроп использовал бумажные самолётики для тестирования новых идей при конструкции реальных самолётов.

 Виды бумажных самолётиков                                             [image: image2.jpg]


       
               Всего можно создать неограниченное число видов бумажных самолётиков, которые по-разному летают, сохраняют высоту и приземляются.

В данном разделе предлагается 2 вида бумажных самолетиков:

приложение 1\Планеры      приложение 2\Стандартные
Бумага                                
                Не имеет значения, какую бумагу использовать. Это может быть оберточная бумага, тетрадный лист или лист обычной белой бумаги. Главное состоит в том, чтобы это была такая бумага, которую можно без проблем сложить несколько раз.

Чаще всего нужна будет бумага формата А4 или квадратный лист, который можно из нее вырезать. А4- это название размера обычного белого листа бумаги, который может использоваться для печати на принтере.

Советы

              Выполняй все инструкции не спеша, аккуратно складывай фигуры.

Крылья должны располагаться точно по горизонтали или в форме английской буквы «Y». При таком положении крыльев самолет летит лучше. 

               Элероны должны находиться под прямым углом относительно крыльев, т.к. это придает самолету большую стабильность.

               Перед тем, как запустить самолет, обязательно прогладь все сгибы, размести крылья точно по горизонтали и проверь расположение элеронов.

               Если ты запускаешь самолет на улице, учти, что его полет может измениться от различного направления ветра. 

Запуск
              Дальность полета бумажного самолетика во многом зависит от того, каким образом ты его запускаешь. Лучше запускать бумажный самолетик резким движением или мягким? Параллельно земле или чуть вверх?

              Запускай бумажный самолетик по разному до тех пор, пока не найдешь тот способ, который больше нравится.

Траектория

               Траектория полета самолета зависит от сбалансированности самолетика, равных симметричных крыльев и одинаковых по размеру и углу элеронов. Какие проблемы могут возникнуть?

- самолетик «клюет» носом, т.е. падает носовой частью вниз. Это значит, что нос самолетика слишком тяжелый. Нужно облегчить переднюю часть удлиннив модель, т.е. взять более длинный лист бумаги или сложить эту модель из более легкой бумаги;

- самолетик резко взмывает носом вверх и падает. Это происходит от того, что он слишком легок в носовой части. Может быть стоит добавить сгиб в передней части для увеличения его веса. Также подобное может происходить, если запустить самолетик слишком резким движением. Попробуй запустить более мягко.
Пример из приложения 1 «Планеры»

ДВОЙНОЙ ПЛАНЕР

1. Сложи концы листа. Отрежь выступающую часть (фото1).
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 фото1

2. Согни лист по другой диагонали. Прогладь сгиб и разверни. Сложи из листа треугольник (фото 2).
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 фото 2

3. Сложи ромб, подняв углы при основании верхнего треугольника к его вершине. Загни боковые углы ромба к центру. Загни верхний край ромба вниз. Разверни все сгибы на ромбе (фото 3).
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 фото 3

4. Отрезанную полосу сложи вдоль пополам. Разверни сгиб. Загни два угла на короткой стороне к центру (фото 4).
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 фото 4

5. Вставь полученную деталь внутрь сложенного треугольника. Загни верхний край ромба вниз и вставь боковые вершины ромба в складки при его вершине так, как показано на фото (фото 5).
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 фото 5

6. Сложи фигуру пополам и отогни крылья наружу (фото 6).
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 фото 6

Пример из приложения 2 «Стандартные»

КИТАЙСКИЙ
1. Наметь на листе бумаги сгиб по диагонали. Пригни боковые углы листа к центру (фото1).

[image: image9.jpg]


 фото1

2. Согни острый угол модели так, чтобы его вершина совпала с кромками пригнутых сторон (фото2).
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 фото 2

3. Пригни к центру получившегося в результате сгиба углы (фото 3).
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 фото 3

4. Разогни боковые углы. И согни их так, чтобы их вершины оказались внутри складок. Отогни острие кверху (фото 4).
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 фото 4

5. Согни боковые углы на острие пополам. Сложи пополам фигуру и отогни в стороны крылья (фото 5).
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